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Giris

Bu kitap, bilgisayara kod yazmayi degil,
problemleri dogru sirayla diisiinmeyi 68retmek icin hazirlandi.

Robot Bilge ile birlikte;
e problemleri adimlara ayiracak,
o akis diyagramlari gizecek,
e coOzumleri s6zde kod ile anlatacagiz.

Burada 6nemli olan hiz degil, diglinme seklidir.
Robot Bilge cevap vermez, soru sorar.

Hazirsan, birlikte disiinmeye basliyoruz.
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Robot Bilge sabah kutuphaneye girdiginde kapinin yaninda bir yazi gordu:
“Bir kitap kayip. Kimin aldigi bilinmiyor.”
Robot Bilge durdu ve dlistindl. Sonra bize dondu:

“Bir problemi ¢ozmeden 6nce acele etmeyiz.
Once adimlari belirleriz.”

Bu gorevde, Robot Bilge ile birlikte bir problemi adim adim diislinerek ¢ozecegiz.
Sonunda bu adimlari bir akis diyagrami haline getirecegiz.

Hikayedeki Problem

Kutuphanede kitaplar 6dung veriliyor.
Ama bazen:

e Kkitap geri gelmiyor,

e kimin aldigi karisiyor,

e defterde yanlis kayit oluyor.
Robot Bilge su soruya cevap ariyor:

“Kitap gergekten disarida mi, yoksa kayit mi yanlis?”

Akis Diyagrami icin Hikaye Adimlari

Asagidaki her adim, akis diyagraminda bir sekil olarak gizilecektir.
Parantez icinde hangi seklin kullanilacagi yazmaktadir.

Adim 1 -Baslangi¢
(Oval)

Robot Bilge kiitliphaneye gelir.

Adim 2 - Kitap Defteri Var mi1?
(Baklava - Karar)
Odiing defteri var mi?

e Evet-> Adim 3’e git

e Hayir > Adim 2A’ya git

Adim 2A - Defteri Olustur
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(Dikdértgen — Islem)
Odiing defteri olustur.

> Adim 3’e git

Adim 3 - Kayit Var mi?

(Baklava — Karar)

Bu kitap igin bir kayit var mi1?
e Evet> Adim 4’e git

e Hayir> Adim 3A’ya git

Adim 3A - Kitabi Kiitiiphanede Say
(Dikdértgen — Islem)
Kitabi rafta kontrol et.

> Adim 6’ya git

Adim 4 - Kitap Disarida mi?

(Baklava - Karar)

Kitabin durumu “DISARIDA” mi?
e Evet-> Adim 5’e git

e Hayir > Adim 6’ya git

Adim 5 - Ogrenciyi Bilgilendir
(Dikdértgen — Islem)
Kitabi alan 6grenciye hatirlatma gonder.

> Adim 6’ya git

Adim 6 - Kayit Dogru mu?
(Baklava - Karar)
Kayit dogru mu?

e Evet-> Adim 7’ye git

e Hayir > Adim 6A’ya git
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Adim 6A - Kaydi Glincelle
(Dikdértgen — Islem)

Kayit bilgilerini giincelle.

> Adim 7’ye git
Adim 7 - Bitis
(Oval)

Kutiiphane durumu netlesti.
Robot Bilge gllimser ve soyle der:

“Bir problem tek bir is degildir.
Dogru siraya konmus adimlarin sonucudur.”

Draw.io i¢in Cizim Rehberi
¢ Oval » Baslangi¢ ve Bitis
e Dikdortgen » Yapilanislem
e Baklava ~» Karar (Evet / Hayir)

e Oklarin tzerine mutlaka Evet ve Hayir yaz

Bu Akis Goérevi Ne Ogretti?
e Her problem parcgalara ayrilabilir
o Kararverilmeden islem yapilmaz
o Akis ¢izilmeden kod yazilmaz
e Akis dogruysa, hata azalir

Robot Bilge son cimleyi soyler:

“Kod yazmak hiz igidir.
Akis gizmek dusunme isidir.”

Bu gorev, draw.io’da tek sayfalik, sade ve anlasilir bir akis diyagrami olarak gizilebilir.



